J den svarta manens skuggn

En befliackad sjal

Forsta berittelsen i en kronika till Noir av Henrik Jaderqvist

"Meningen med livet dr att vinta pa doden.
Allt jag vill dr att hjalpa dig pa vigen.”
— Jozef Lupei, Stapo



JRevittelse: &n beflackad sjal

Ndr jag dppnade Ggonen mittes jag av glimret fran en blank
silverdolfe lyft over min kropp. Jag lag naken pd ett altar med
handleder och vrister fastkedjade med ilande kall metall. Den
grova stenen som altaret var gjort av brande pa min hud.
Facklor brann omkring mig och ljuset fran dess eldar dansade
som demoner lings vdggarna. Jag svettades av bdde hetta och
rédsla.

"Var dr jag?” fragade jag. “Vilka dr ni?”

Facklorna bars av mdénniskor i mirka kapor och mannen
som hill dolken dver mitt brost dolde ansiktet i skuggorna av
sin morka huva. Det enda jag kunde se var tva lysande roda
prickar till dgon. Var det Djdvulen sjily som hade tagit mig?

Jag bad till den Ende om nad men jag horde inget svar. Jag
fck inget tecken pa bydlp.

Mannen hijde dolken samtidigt som han greppade den
hardare i sina hinder. De omkring mig mumlade pa ett sprak
jag inte forstod.

"Snélla”, bad jag. "Lt mig ga! Vet ni inte vem jag dr? Jag
dr av Arkady! Ar det pengar ni vill ha?”

Inom mig visste jag att det inte skulle ga att kipa min fribet
med nagra tusen ovriner. Detta var De Onda. De som min far
hade berdttat om. De var beflickade sjélar.

Det fanns ingen utvag. Jag visste att jag skulle do.
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Yapitel 1. Jntroduktion

"Jag bad den Ende om ett nytt knull
men fick istallet en kula i nacken.”
— Mickel Tva-Finger

Introduktion

Detta dr en berittelse till rollspelet Noir. Det
ar ingen officiell text utan den skrevs
ursprungligen av mig (Henrik Jaderqvist)
som mall fOr att konstruera det scenario jag
ville forsitta min spelgrupp i Mallen
utvecklades sedan till en berittelse avsedd
for offentligheten och for nedladdning av
andra Noir-spelare. Vil uppslukad av
skrivprocessen evolverade berittelsen vidare
till ett detaljerat inofficiellt hjilpmedel {61
spelgrupper.

Det hir dokumentet tar édven upp,
férutom  den  sjilvklara  berittelsen,
beskrivningar pa nya beflickelser, platser
och personer som kan vara till nytta (eller
agera Inspirationskalla) for spelare dven
utanfér denna berittelse. Anvind girna
materialet frin denna berittelse till dina egna
men ta det dven med en nypa salt eftersom
vissa beskrivningar av platser och personer
kanske kommer i konflikt med Marco
Behrmanns och Petter Nallos ursprungliga
idé. Dock skulle det vara trevligt om édven
dem uppskattar vissa av mina idéer i det hir
dokumentet och adopterar det till det
officiella spelmaterialet.

Berittelsen
En beflickad sjil ir den forsta berittelsen i1
kronikan I den svarta manens skugga dir
huvudpersonerna bérjar sin spannande (och
skrickinjagande) resa in i en varld av
morker, ockultism och ondska.
Huvudpersonerna tar upp ett nedlagt fall
dir ett flertal dttesoner har forsvunnit. Vad
som borjar som en brottsundersékning visar
sig leda till en undre virld av manskligt
forfall, religiés fundamentalism och morka
clement av fasa och mystik. Kommer
huvudpersonerna att dra sig tillbaka och

ignorera sanningen om vad de ir pa sparen
eller kommer de att fortsitta ga lings en vig
mot systematisk ondska och minskligt
forfall’  Hur mycket av deras psyken
kommer att bestd om de nagonsin finner sin
vig tillbaka ut i ljuset?

Berittelsen foljer vissa fasta punkter for
att fortsitta berittelsen i 6nskad riktning.
Dock finns det flera vigar att nd varje punkt
och underhillningen ligger 1 spelarnas
agerande for att se vilken vig de kommer att
ta for att finna nycklarna som behovs for att
lasa upp nista kapitel. En spelgrupp kanske
finner manga goda kontakter som hjilper
dem att finna den information de behover
medan en annan spelgrupp skaffar sig
fiender som forsoker stoppa dem pa deras
vig. Berittelsen dr ik pd  platser,
berittarpersoner och bomber som kan
anvindas eller ignoreras beroende pa
spelarnas handlingar.

Kronikan

En beflickad sjil ar den forsta berittelsen 1
kronikan I den svarta mdnens skugga som
kommer att ta huvudpersonerna till de
morkaste och mest skrickinjagande platser i
och utanfér Sandukar. Det ar en episk saga
inspirerad av det klassiska fantasydventyret
med linga resor, storslagna strider och
element av mystik och uraldrig kunskap;
detta anpassat till Noirs virld och tema. Den
hir berittelsen 4r endast ett prologscenario
till den fortsatta kronikan.

I den svarta manens skugga cirkulerar kring
Svarta  mdnens  orden (s. 23) och dess
hemligheter. Vad doljer denna orden i sina
uraldriga bocker och dolda kammare? Varfor
forekommer dttenamnet Arkady centralt i
alla konflikter rorande Imperiets religiosa
mysticism? Kommer huvudpersonerna att
behdlla sina psyken eller dras ned i



beflickelsens  forfall? Kanske kommer
huvudpersonerna fa svar pa sina fragor eller
kanske kommer de alltid att famla ovissa
runt i morkret.

Berittarens roll

Om du har laddat ner och ldser det hir
dokumentet dr det férmodligen du som har
tagit pa dig rollen att spelleda berittelsen (om
du har bestimt dig for att faktiskt spela
denna berittelse). Det dr du som har tagit pa
dig ansvaret att hélla berittelsen vid liv med
ditt engagemang och hur vil du har list
igenom detta dokument. Att vara berittare ar
ingen litt roll men mitt mal med att skriva
den hir berittelsen dr att framfora allt sa
enkelt och tydligt som mojligt. Det ar
rekommenderat att du skriver ut dokumentet
och har pappren nira till hands under
spelsessionerna. Innehéllsforteckningen (s. 3)
bor hjilpa dig att snabbt finna den
information du behéver utan att géra avbrott
i spelandet.

Forutom att ha en ganska noggrann koll
péa det hir dokumentets innehall dr det dven
bra om du som berittare dr en skicklig
improvisator nir saker och ting inte riktigt
sker som du tinkt dig eller om du har
svarigheter att presentera tinkta bomber pa
ett trovardigt sitt. Senare i dokumentet finns
nagra paragrafer med tips pa hur du kan bara
dig at for att improvisera fram nya platser
och berittarpersoner om det behévs for att
fa berittelsen att flyta.

Du kan dven anvinda denna berittelse
som guide for att sedan konstruera din egen
berittelse om det dr vissa vindpunkter du
ogillar eller om du vill helt byta ut slutet. Det
finns inte direkt ndgra forslag pd alternativa
slut men vissa stycken i dokumentet kan ge
en god grund for dig att improvisera fram en
ny handling endast 16st baserat pa den som
presenteras i dokumentet. Dock hoppas jag
att du tar mojligheten att presentera
berittelsen som det dr tinkt da det bygger
upp grunden for de fortsatta berittelserna i
kronikan.

Forutom att ha en god koll pa berittelsen
och pa improvisation av platser och
berittarpersoner ar det viktigt att presentera

bomber och skéta berittarpersonernas
agerande pa ett trovardigt sitt.

Glom inte att se till att ingen spelare i din
spelgrupp liser detta dokument da den
ingaende kunskapen om berittelsen kan
forstora hela spelgruppens spelupplevelse.

Spelarnas roll

Spelarnas  uppgift 4dr att rollspela de
huvudpersoner som finns att tillga i detta
dokument. Att improvisera fram egna
huvudpersoner  kan  fungera  (under
berittarens Oversikt) men rekommenderas
inte da det dr viktigt att de knyts trovardigt
till berittelsens réda trad. Det finns ett
forslag pa huvudpersoner 1 nista kapitel och
det 4r viktigt att berdttaren och spelarna
tillsammans  skapar sina  huvudpersoner
genom att noggrant ga igenom dessa mallar
(forutom grundliggande personbeskrivningar
ar karaktirsskapandet mycket fritt). Spelarnas
roll dr sedan att rollspela berittelsen fran
deras huvudpersoners perspektiv.

Ni kommer att mirka att det dar mycket
givande att ndja sig med de huvudpersoner
som presenteras i berittelsen eftersom for
improviserade karaktirer kan sakna den
bakgrund och de relationer som ir en viktig
del av den roda traden. Mer om
huvudpersoner pa s.6.



Yapitel 2. JLevrittelsen

"V ad menar han ndr han séger att
klostret dr fortappat, fader?”
— Broder Andros Valdan

Huvudpersonerna

Denna berittelse kan anpassas till en eller
flera spelare och huvudpersonerna kan viljas
nagorlunda fritt sa linge de har en trovirdig
koppling till berittelsen. Det dr dock
rekommenderat att folja de angivna mallarna
1 detta kapitel for att skapa huvudpersoner
som dr sa fria som mojligt men som dnda
har en trovirdig koppling till berittelsens
roda trad. Hir foljer en lista 6ver eventuella
huvudpersoner med den mest betydande
forst och ddrefter nagra biroller som inte dr
obligatoriska fér berittelsen men som kan
tas med for att utdka spelgruppen. Fler
huvudpersoner kan uppfattas rorigt men
samtidigt kan det presentera en hel del nya
intressanta bomber och vindpunkter i
berittelsen.

De listade huvudpersonerna  saknar
bestimda namn da det dr en del spelares
uppfattning att deras karaktirer blir mer
personliga om de dops av spelarna sjilva.
Skulle inte alla forslag pa huvudpersoner
spelas 1 spelgruppen dr det viktigt att de
6vriga forslagen ges ett namn av berittaren
och anvinds som berittarpersoner da de kan
vara en mycket betydande del for
relationskartan och for eventuella bomber.

® Privatdetektiv

* Kriminalinspektor
* Reporter

* Prist

Privatdetektiven

Privatdetektiven 4r den viktigaste rollen
bland huvudpersonerna di denne littast kan
viva in de Ovriga huvudpersonerna i
berittelsens réda trad samt ha en anledning
att  folla den  6ver huvud  taget.
Privatdetektiven kommer att undersdka

fallet som presenteras i berittelsen pa egen
tid och vara mycket beroende av sina 6vriga
kontakter; daribland atminstone
kriminalinspektiren och reportern.

Han dr en bitter men slipad detektiv som
tidigare arbetade som kriminalinspektor
bland kriminalpolisen under poliskapten Ivan
Bosch (s. 16) och polisdirektir Milton Gorandin
(s. 15). Hans f.d. partner dr den andre
eventuella ~ huvudpersonen  (som  ar
kriminalinspektor) och de bada har dnnu en
god relation till varandra dir de ibland
triffas pa krogen Granatsplitter (s. 22) i
utkanten av Den fallna staden och skalar for
gamla tider. Han 4r en medelilders
arbetarklassdetektiv som inte har haft ett fall
pa flera veckor; bristen pa jobb samt
girigheten efter pengar far honom att vilja
undersoka  det nedlagda fallet som
presenteras 1 berittelsen. Han  har
Levnadsstandard 4 och klarar sig 4nda
relativt bra pa det lilla han har.

For att konstruera privatdetektiven som
huvudperson ir det rekommenderat att lisa
konceptet f6r Utredare pad s. 53 1 regelboken
men ha i baktanke att livet som konsult pa
gatan kan vara hart och konceptet for
Frilansare pad s. 47 kan vara en god prigel pa
det annars slipade utredaryrket.

Kriminalinspektoren

Kriminalinspektéren dr privatdetektivens
direkta kontakt till kriminalpolisen och deras
utredningar. Det 4r han som bir pa pappren
och journalerna kring fallen och det dr han
som kan meddela privatdetektiven for att be
om rad angdende ett fall eller be om hjilp att
16sa det.

Han tycks vara trevlig och nyfiken men
uppskattar dven mutor och eventuella
str6jobb som kan uppfattas som moraliskt
gra (eller vildigt morkt gra). Forutom att



vara den huvudsakliga linken mellan
privatdetektiven och kriminalpolisen har han
iven  professionella  kontakter  inom
kriminallaboratoriet i det gamla museet i
nirheten av centrum. Han har
Levnadsstandard 5 och drivs av en
overvaldigande girighet efter zovriner; vilket
dven kan agera drivkraft for att Gvertala
privatdetektiven att forsoka soka anstillning
hos nagon av Arkady-fiderna i hopp om att
hitta niagon av deras fOrsvunna soéner i
utbyte mot en saftig summa pengar eller
kanske ett ministerjobb inom Ordnings-,
Sakerhets- eller Justitieministeriet.

For att konstruera kriminalinspektoren
som huvudperson dr det rekommenderat att
lisa konceptet f6r Utredare pa s. 53 1
regelboken.

Reportern

Reportern kan vara frilansande eller anstalld
pa tidningen Hoppets Rost (s. 24) och
nagorlunda tolerera  Sanningsministeriets
censurregler. Denne dr en skicklig infiltrator
och informatér men har inte haft ett
intressant reportage pa veckor. Trott pa att
skriva skvallerjournalistik 4r denna reporter
pa jakt efter scoopet med stort S for att
antligen hamna bland Sandukars
journalistelit.

Reporterns koppling till huvudpersonerna
kan vara slumpmissig eller professionell.
Kanske dr  han/hon en  gammal
mediekontakt till privatdetektiven som bistar
med material frin mediearkiven eller genom
sina kontakter inom Arkiveringsministeriet.
Kanske dr denna reporter en frilansande
undersokande journalist som fascineras av
Arkady-fallen och soker information pa egen
tid. Den trovirdigaste forklaringen och
littaste metoden att fi in reportern bland
huvudpersonerna vore dock att ge denne en
valvillig eller vinlig kontakt till ndgon av
huvudpersonerna genom exempelvis ett
passionerat eller professionellt forflutet.

For att konstruera reportern som
huvudperson idr det rekommenderat att ldsa
konceptet f6r Reporter pa s. 50 i regelboken.

Pristen

Att spela en prist inom Svarta manens orden (s.
23) kan wvara en svar men samtidigt
underhallande uppgift. Denne bér bira pa
dold kunskap om religion, ockultism och
beflickelse och rekommenderas goda virden
inom Humaniora och Empati. Denne ar
inneboende 1 klostret Manljus (s. 21) och
direkt understilld dversteprast Maxander van
Markal de Arkady (s. 16). Han kan dven ha
berittarpersonen broder Baltazar Gulan (s. 12)
som larling.

Svarigheten med att spela denna roll dr att
man kan uppfattas distanserad fran den
ovriga spelgruppen dd man inte har en
tidigare fast relation till deras
huvudpersoner. Fordelen dr dock att detta
ger nya intressanta uppslag till bomber, det
ir en intressant utmaning och det kan bidra
till spanningen med scenbyten dir spelaren
far handla privat innanfér klostrets stingda
portar. Detta kan visa mer ingaende vad som
foregir i de dolda salarna som spelarna
annars inte skulle kidnna till. Beroende pa
spelarnas handlande kan dven pristen bli en
central figur i spelgruppen. I Sandukar ir det
trots allt inte bara Staten utan kyrkan som ar
hemlighetsfull och korrupt.

For att  konstruera pristen som
huvudperson dr det rekommenderat att ldsa
konceptet for Prist pa s. 50 1 regelboken.

Viktigt att tinka pa

Nagot som dr viktigt att tinka pa nir ni
skapar era huvudpersoner ir att striva efter
en trovirdig koppling till berittelsens réda
trad. Skulle du vilja spela en fullstindigt
korrupt polis kan det bidra till svarigheter
tor att bibehalla den tinkta handlingen.
Huvudpersonernas personligheter kan vara
motsigelsefulla alla tinkta bomber och det
kan vara svart att dra dem tillbaka in i
handlingens centrum. Av denna anledning ar
det viktigt att du som berittare Gvervakar
din  spelgrupp nir de skapar sina
huvudpersoner for att férhindra otinkbara
resultat. Efter att ha list detta dokument bor
du ha en god koll pi vad for typ av
huvudpersoner som berittelsen efterstrivar
och du kan hjilpa spelarna genom att
vigleda dem under skapelseprocessen. Ar
det nagot av koncepten pd huvudpersoner



som inte uppskattas av nagon spelare kan ni
forsoka att improvisera fram ett koncept
medan ni har i atanke dennes plats 1
relationskartan.

Berittelsen

En beflickad sjal ir en berittelse till Noir och
ett prologscenario till kronikan I den svarta
manens skugga. Det dr den hir berittelsen
som kommer att introducera
huvudpersonerna och slutligen féra dem
samman under Svarta mdnens orden (s. 23)
som 1 fortsatta berittelser inom kronikan
kommer att halla huvudpersonerna i ett fast
grepp; dr det fientligt eller vilvilligt beror pa
berittarens presentation och  spelarnas
agerande.

Det som din spelgrupp har att férvinta
sig. 1 den hir  Dberittelsen dr en
brottsundersékning i klassisk Noir-stil som
6vergar till en mork berittelse inspirerad av
bla. Omen. Huvudpersonerna kommer att
placeras 1 nervbrytande situationer och triffa
individer si fasansfulla och ondskefulla som
de inte trodde fanns.

Det dr viktigt som berittare for denna
berittelse att presentera ett detaljerat och
smutsigt Sandukar som ger spelarna svettiga
handflator och bultande hjirtslag. Spela
girna  didmpad  bakgrundsmusik  under
sessionerna som kan sitta stimningen. Om
mojligheten finns sa spela till lingt in pa
natten med tinda ljus och varmt kaffe. Ge
din spelgrupp en mysig och liskig stimning.

Var bérjar berittelsen?

Annu en utredning har lagts ned p4 grund av
polisdirektir  Milton  Gorandin  (s. 15) och
Ordningsministeriets  strikta lagar. Exakt
varfor utredningen lades ner dr okint men
det ryktas om att fallet redan har 16sts av
hégre institutioner. Anledningarna dr dock
suspekta.

Under de senaste veckorna har det varit
ett flertal forsvinnanden — alla séner av dtzen
Arkady (s. 24). Ofta nir det giller brott mot
nagon av dtterna tystas detta ned och hogre
institutioner eller privata mén far utreda och
ta hand om brotten. I detta fall har undantag
skett dirfor att en av fiaderna (pastor Falcan

van Markal de Arkady, se s. 15) har blivit
desperat och anmalt offentligt.

Berittelsen  borjar  en  kvill  nir
kriminalinspektiren  (huvudperson) — arbetar
6ver med nagra dokument angiende fallet.
Han ser sambandet att (bortsett fran att
samtliga forsvinnanden giller dtten Arkady)
alla dr forstfédda soner till vad som tycks
vara praster. Kriminalinspektoren kallas in
pa poliskapten Ivan Boschs (s. 16) kontor dir
han meddelas om att fallet har lagts ned.
Spelaren bor hir fa tillfille att fora dialog
med poliskaptenen for att kanske finna
intressant information gillande fallet (se
forslag pa bomber for inspiration).

Av intresse for fallet kontaktar
kriminalinspektéren sin  vin (och f.d.
partner) som ar privatdetektiv (huvudperson)
och delar med sig av detaljerna. Dessa
utbyter reflektioner kring fallet och ir nu fria
att anvinda sina kontakter fOr att ta reda pa
mer information att utga ifran (kanske nagot
namn eller en adress; se forslag pa bomber
for inspiration).

Skulle privatdetektiven vara den enda
huvudpersonen kan den férsta delen hoppas
over  och  berittelsen  borja  vid
telefonsamtalet dir han fir informationen
om fallet.

Det ir upp till berittaren att komma
fram till hur 6vriga huvudpersoner kan ta sig
in 1 huvudberittelsen men tills detta kan det
vara intressant med scenbyten som bygger
upp deras karaktirer. Hur detta gar till ar
oppet for berittaren. Ar en huvudperson
prast i Svarta manens orden (s. 23) dr det
limpligt ~ att  denne  fOrst — moter
huvudpersonerna da de antligen finner sin
vig till klostret Manjus (s. 21). Spelar en
huvudperson  reporter  kan  han/hon
introduceras till huvudberittelsen genom att
huvudpersonerna kontaktar denne for hjilp
med information eller att denne pd egen
hand utreder samma fall och deras vigar
korsas.

Scenbyten mellan huvudpersonerna kan
bidra till 6kad spinning och mer rittvis
fordelning av fokus mellan spelarna. Det ir
beroende pda hur spelarna utnyttjar sina
relationer och hur berittaren presenterar
bomberna som paverkar deras vig genom



berittelsen. Relationskartan pa s. 19
presenterar  flera  vigar  till  samma
destinationer beroende pa vilka vigar
huvudpersonerna giar och detta paverkar
dven framtida bomber som kommer
presenteras for dem.

Var eskalerar berittelsen?
Huvudpersonerna som utreder fallet far pa
nagot sitt (beroende pa spelarnas handlande
och bomberna presenterade f6r dem)
adressen till klostret Manjus (s. 21) 1
utkanten av Ruwnerna (s. 21) 1 Den fallna
staden. Dir slipps de in for att tala med
oversteprdst Maxander van Markal de Arkady (s.
16) som tros sitta pa information nyttig for
utredningen. Har huvudpersonerna tagit sig
hit pd begiran av pastor Falcan van Markal de
Arkady (s. 15) bor de férsoka fa information
om familjen Hrizgda (s. 23). Har de 4 andra
sidan tagit sig dit genom
Arkiveringsministeriet bér de vara mer
intresserade av Overstepristens vittnesmal.
Har de diremot tagit sig dit med hjalp frin
den undre virlden och en audiens med
Madonnan (s. 18) dr de mer suspekt lagda
6ver Oversteprasten sjilv. och vad for
hemligheter som kan dolja sig i klostret.

Oavsett hur de har tagit sig dit dr detta
ett limpligt tillfalle att lata huvudpersonerna
bemoétas av en rad frin Kommissariatet (s. 23)
dir Kommissarie #1 “Livssugaren” (s. 14) och
Kommiissarie #2 "Den skrdckinjagande” (s. 14)
gor entré pa jakt efter Overstepristen (som
lyckats forsvinna sparlost). Detta mote
verkligen slinger berittelsens tema och
“morkrets  makter” 1 ansiktet  pd
huvudpersonerna och far berittelsen att
eskalera i handling och spinning. Hur
reagerar huvudpersonerna efter att deras
verklighetsuppfattning brister om de klarar
sig genom detta mote?

Nu 4r en utmirkt punkt att introducera
pristen (huvudperson), om denne existerar,
till  resten av  spelgruppen.  Efter
Oversteprastens forsvinnande kan denna
(eller nagon) prast hjilpa huvudpersonerna
att finna den information de s6ker. Det finns
manga gamla skrifter i Manljus som kan
dolja information om bade Hrazda och
Sandukars moérka hemligheter. Nagra fragor

huvudpersonerna kan stilla sig vid det hir
laget ar:
* Var férsvann 6verstepristen?
* Har férsvinnandet att gbra med ockulta ritualer?
e Vad ir egentligen beflickelsen?

Vindpunkter och bomber

Det dr viktigt att kunna bevara spanningen
genom  berittelsens gang och  dessa
berittelser har, likt skonlitterdra berattelser,
en form av dramaturgi. Férutom en borjan
och ett slut dr det viktigt med vindpunkter
som presenterar nya kapitel 1 berittelsen dar
hindelseforlopp forindras beroende pa den
tidigare handlingen.

Det finns inga konkreta vindpunkter for
denna berittelse pa samma sitt som det
finns en boérjan och ett slut samt
destinationen dar berittelsen forst eskalerar.
Berittaren far presentera vindpunkter i form
av improviserade bomber och situationer
beroende pd spelarnas tidigare agerande.
Dessa vindpunkter kan vara i form av
aterkommande berittarpersoner,
introduktion av visentlig information eller
ett betydande hindelseférlopp som spelarna
inte kan ignorera. Néagra exempel pa bomber
som berdttaren kan presentera finns bland
informationen om berittarpersoner och
platser.

Hir foljer nagra forslag:

Introduktion av ny antagonist
Kanske  har  huvudpersonerna  blivit
avlyssnade av Ordningsministeriet (s. 23) och
en agent (tex. Jogef Lupes, se s. 13) har
skickats ut fran Stapo for att forhora
huvudpersonerna eller stilla dem infor ritta.
Detta kan urarta sig pa grund av nagot
telefonsamtal som en huvudperson har haft
till en kontakt pa polisstationen dir
information kring undersékningen  har
framkommit (kanske dven information
rorande religion eller beflickelsen). Detta
samtal har sedan uppfattats som fientligt av
Ordningsministeriet och huvudpersonerna
riskerar att foras till ritta for forraderi eller
spioneri.

Denna vindpunkt kan presenteras genom
att nagon huvudpersons ligenhet har blivit
genomsokt, nagon uppticker en bil som



skuggar deras eller att agenten helt enkelt
klampar in pa platsen de befinner sig pa och
drar sin automatpistol.

Tydlig berittarexposition
Exposition ma inte vara det populiraste
alternativet ~ for  att  fOrséka  leda
huvudpersonerna pa ritt riktning men det
kan vara en nédvindig metod om den gors
pa ratt satt. Ett exempel kan vara att utnyttja
dversteprdstens beflickelsekraft (s. **) for att se
om nagon av huvudpersonerna snappar upp
eventuell information. Ett slag f6r Intuition
kan slis (+ eventuella bonusar/avdrag) for
att se om nagon huvudperson hor vad en av
oversteprastens skuggor viskar (som kan
vara en ledtrad till nagon av Overstepristens
hemligheter nere i katakomberna (s. 20)).

Ett alternativ kan vara att skildra en

kinsla som huvudpersonerna uppfattar.
T.ex:

Medan du stir pid balkongen i Minljus och
betraktar Ruinerna och Det fallna tornet
genom dimman kinner du en tryckande kinsla
av obehag som tycks sippra i pulsar frin
omridet. Den kviavande atmosfiren kanns
levande som om det vore nagot visen eller
nigon hégre makt som kallade pa dig. For ett
Sgonblick kinner du en dragningskraft mellan
dig och Det fallna tornet, som om &det sjilv
vill att du ska bege dig dit.

En dven littare metod att fa in exposition
som for att paverka spelarnas framtida val dr
att utnyttja en eventuell audiens med
Madonnan (s. 18) om huvudpersonerna skulle
finna hennes foljare genom den undre
virlden. En dylik audiens kan direkt utnyttja
Madonnans  potential  till  att  ge
huvudpersonerna en klar spidom om var de
behover soka for att finna sina svar. Detta
kan dven vara vad som OSppnar misstankar
om att det dr Overstepriasten som ligger
bakom férsvinnandena. Var dock noggrann
med att inte ge for mycket exposition da det
kan forstora spelupplevelsen for spelarna.
Som berittare vill du att spelarna ska
fundera dnda in i slutet pa berittelsen och
sedan fa en aha-upplevelse under de sista
scenerna.

Aterkommande berittarpersoner
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Ett annat knep till vindpunkter dr att lata
berittarpersoner aterkomma for att dra
huvudpersonerna tillbaka in i handlingen
och dterknyta dem till den réda traden.
Detta kan goras genom ett telefonsamtal, att
name-droppa genom dialog eller placera en
tidigare anvind berittarperson 1 scenen.
Nedan foljer ett exempel pa hur du kan
anvinda denna metod for att presentera en
vindpunkt for spelarna:

En av huvudpersonerna har kommit ifrin den
r6da triden genom att inte ha handlat utifrin
vissa presenterade bomber eller genom att
agera pa sitt som berittaren inte hade kunnat
forutspa. Huvudpersonen kommer hem till sin
ligenhet en kvill och berittaren presenterar
vindpunkten genom att lita telefonen ringa.
Nir huvudpersonen svarar visar det sig vara
poliskaptenen som intresserat stiller frigor om
fallet. Han motiverar 4ven huvudpersonen
genom att bestimma en triff pa ndgon krog
eller genom att beritta om ndgon upplevelse
han har haft med polisdirektéren eller Stapo.
Huvudpersonen har nu fitt nya 6ppningar in i
berittelsen och kan utnyttja dessa for att sedan
dterknyta sig till den r6da triden.

Improvisation

Trots att det finns manga forslag pa bomber,
platser och berittarpersoner kommer alltid
tillfallen  di  berittaren  madaste  fritt
improvisera fram nya bomber, platser och
berittarpersoner. Detta ir inte alltid en enkel
uppgift. Jag kan endast ge forslag och
rekommendationer i detta dokument. Nir
du spelar berittelsen kommer det att skilja
sig fran nar jag spelar den. Det ar din uppgift
att skildra platserna och berittarpersonerna
utifran din vision av dem. Om vissa detaljer
som star hir inte passar berittelsen som du
vill presentera kan du modifiera dessa
detaljer for att anpassa dem till din
berittelse. Det kommer att krivas mycket
improvisation fran dig som berittare och jag
kan bara ge tips pa hur du kan gora for att
underlitta det for dig.

Ligg till egna berittarpersoner och ta
bort de du anser vara 6verflodiga. Glommer
du bort hur nigon person ser ut s bliddra
inte i det har dokumentet utan improvisera
fram din egen bild av personen istillet.
Skapa egna bilder inom dig som du skildrar
for din spelgrupp. Anvind detta dokument



som  hjilpmedel men inte  som
instruktionsmanual.

Du kommer att inse nir du borjar spela
att improviserade bomber och improviserat
gestaltande kommer att flyta pa naturligt f6r
det mesta. Tank bara pa att lita spelarna
spela berittelsen. Paverka inte for mycket
utan presentera bara berittelsen for dem.
Som tidigare nimnt kan det ibland vara
nodvandigt att presentera vindpunkter for
att paverka berittelsens riktning, men om du
liter spelarna gbra det mesta jobbet vad
giller val och handling sia kommer du inse
att berittelsen mer eller mindre skriver sig
sjalv.

Dock dr det alltid bra att ha nagra extra
anteckningar som  beskriver eventuella
bomber och vindpunkter som du kan tinka
dig att presentera ifall ritt situation skulle
uppsta. Forlita dig ddremot inte f6r mycket
pa forslagen i det hir dokumentet. Anvind
dessa som hjilpmedel for att skapa din egen

berattelse.

Var slutar berittelsen?

Trots att berittelsen dr mycket fri och 6ppen
finns det ett konkret slut som inleder nista
berittelse 1 kronikan. Du som berittare far
presentera vindpunkter och bomber som
torr  eller  senare  kommer @ leda
huvudpersonerna till denna punkt.

Under klostret Manljus (s. 21) finns dolda
katakomber dir endast dversteprist Maxander
van Markal de Arkady (s. 16) och néigra
utvalda prister har tillging till. Andra
medlemmar i Svarta manens orden (s. 23) har
endast begrinsad tillging och vet inte vad
som foregir i dessa katakombers morker.
Katakomberna (s. 20) gar 1 tunnlar frin
Manljus till ruinerna av ett gammalt kapell (s.
20) langt in 1 Ruznerna (s. 21) i narheten av
Det fallna tornet. Bdda kyrkorna har en
varsin inging som mots i mitten under
Ruinerna dir hemliga kamrar finns och lasta
portar. En kult ledd av Overstepristen dgnar
sig 1 dessa kamrar till ockulta ritualer dir de
skapar morka visen genom offrandet av
minniskor (diribland de foérsvunna Arkady-
sonerna). Huvudpersonerna skulle kunna
tinna Felix van Markal de Arkady (s. 13)
oskadd dir i morkret och féra honom hem
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for sin beloning. Dock kommer de dven att
finna en stor och last port dir ndgonting
skriker, viskar och skrapar innanfor. For
huvudpersonerna dr det oklart vad som
doljer sig innanfér denna port och
oversteprasten vill mycket girna halla porten
stingd (det 4r hans son och ultimata vapen
som doljer sig dirinne). Som berittare vill du
att huvudpersonerna ska bryta upp dorren
och slippa ut vad de tror halls finget dar
inne. Skulle dorren 6ppnas kommer ett
mycket ondskefullt visen att fly ut genom
porten och férsvinna bort i katakomberna
(vilket Oppnar upp for handlingen 1
kronikans nista berittelse).

Overstepristen anser att det han gér med
de oskyldiga barnen dr nédvindigt f6r Svarta
minens orden, men andra  ovissa
medlemmar haller inte med. Det blir en
konflikt i organisationen och den moraliska
frigan 7dr detta ett nédvindigt ont?” stills
da Overstepristen anser att de visen han
skapar ar nodvandiga for att bekdmpa de
andra kulterna som doljer sig i Imperiet.
Dessa ér uppoffringar for att skapa den armé
som kravs for att slutligen bekimpa de
hemligheter som framforallt familjen Hriizda
(s. 23) doljer i Arkadybergen.

Var huvudpersonerna star i konflikten ar
individuellt huvudantagonisten
(6versteprasten) behover inte nédvindigtvis
besegras for att avsluta berittelsen. Aven om
man slutligen gar Gver till hans sida inleds
nista berittelse pd samma sitt.

och

Vad hander sedan?

Efter de avslutande scenerna i katakomberna
(s. 20) byggs handlingen upp for andra
berittelsen 1 kronikan. Huvudpersonerna
kanske stannar i klostret eller atervinder
hem for att sitta punkt pa oavslutade affarer.
Ar de efterlysta av Staten kan de behéva gi
under jorden. Aterférenar de Felix med sin
far kan de fa en saftig beloning. Har de
genomgitt extrema psykiska trauman under
berittelsen  kan  detta  Oppna  upp
moijligheterna tor att beflicka
huvudpersonerna lagom till nista berittelse.
Minns dock huvudpersonernas relationer till
varandra, till Svarta manens orden och till
viasendet som forsvann i katakomberna.



Exakt vad som sker i nista berittelse
avslOjas inte hir men nagot siger att Svarta
manens orden kommer kriva rittvisa for att
huvudpersonerna  har  slippt ut ett
ondskefullt viasen i Sandukat.

Berittarpersoner
Det finns tva kategorier av berittarpersoner
1 En  beflickad  gal. De  centrala

berittarpersonerna dr de som berittelsen
huvudsakligen kretsar omkring. De dr tydligt
detaljerade, aterkommande och har en lista
med eventuella bomber som kan presenteras
for att fora handlingen vidare. Det finns
dven de Ovriga berittarpersonerna som kan
men inte behéver presenteras i berittelsen
for att folja den roda traiden. De har kortare
listor pa eventuella bomber men kan lika
girna (beroende pd hur du vill presentera
berittelsen for din spelgrupp) 6verga till mer
centrala roller beroende pa ditt och spelarnas
agerande. Det kommer att komma tillfallen
da du improviserar egna berittarpersoner for
att passa den skildrade scenen och dessa
kommer da att kategoriseras bland Ovriga
eller allmidnna berittarpersoner beroende pa
om du vill ge dem viktigare biroller.
Allmidnna berittarpersoner tilldelas ingen
egen kategori i det hir dokumentet da det ar
den kategori som statistroller tilldelas. De
allmidnna  berittarpersonerna  ir  ofta
namnldsa och inte dterkommande.

Centrala berittarpersoner

Hir foljer en lista pa berittarpersoner som
ar centrala for berittelsen. Att de ar centrala
innebdr att de antingen bidr pa nddvindig

information som huvudpersonerna kan
behova eller att de ar 4dterkommande
personer under Dberittelsens ging; t.ex.

antagonister. Varje berittarperson kommer
med en detaljerad beskrivning samt en lista
pa eventuella bomber. Skulle
huvudpersonerna  drivas  ivdg  fran
handlingen kan dessa berittarpersoner dra
tillbaka huvudpersonerna in i handlingens
centrum igen.

Broder Baltazar Gulan
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"lag minns inte mina foraldrar. Jag minns
bara bur snarorma svajade fran takbjdlken dir
de hingde sig tillsammans.”

Broder Baltazar Gulan idr en stridstrinad
munk 1 Svarta mdnens orden (s. 23) och
personlig lirjunge till en av pristerna i
Manljus (s. 21) (kanske dven till en av
huvudpersonerna om denne spelar prist).
Han dr smittad av en fysisk beflickelse av
Magnitud II som o6kar hans samtliga
stridsvirden med (+5) nir aktiverad samt
ignorerar avdrag frin Omtéckning (mer
detaljer om denna beflickelse finns pa s. 27).
Han ar en erfaren kombattant med Humaniora
12. Han dr dven mistare pa dubbla vapen
och okar sina stridsvirden med ytterligare
(+5) samt ger (+1T) skadevirde nir han
strider med sina bada sablar (se s. 25 for
statistik).

Baltazar ar en tystliten ung man som har
bott innanfér Manljus murar under storre
delen av sitt liv. Han blev omhindertagen av
pristerna  som  beflickat  forildralost
gatubarn och har trinats i strid under de tio
ar han har bott 1 klostret (han dr nu sjutton
ar).  Ouverstepriist Maxander van Markal de
Arkady (s. 16) har 1 atanke att trina Baltazar
for att strida mot moérka krafter men han har
annu inte tagit striderna utanfor triningen pa
klostret. Hans egen beflickelse bidrar till
Okad  reaktionsformaga, snabbare och
smidigare rorelser samt 6kad styrka. Nir han
anvander sin kraft svartnar han 6gon och
han riskerar att forlora kontrollen Gver sina
handlingar.

Baltazar bir inte sina vapen i klostret
savida han inte tranar i innergarden. Dar ar
han alltid iklidd den klassiska bruna
munkrocken. Han dr ganska kortvixt och
smal, men 4r smidig och snabb. Han ser
yngre och barnsligare ut 4n vad han ar och
han har rakat mitten av sin ljusbruna
pottfrisyr. Skulle han beh6va limna klostret
tor att ta till strid klir han sig i en svart
skinnrock med vit brodering och bir fina
svardskidor 1 hirdat lider. Detta dr dock en
nattklidsel dd det skulle vicka f6r mycket
uppmairksamhet i dagsljus.



¢ Han f6ljer med huvudpersonerna in i Ruinerna
(s. 21) eller ner i katakomberna (s. 20) under
klostret.

¢ Han drabbas av ett psykiskt trawma om han
skulle rika skada en vidn under transen han
ingar i under strid.

* Han faller gritande pd knd och ber till den
Ende efter att ha dédat nagon for forsta
gangen.

¢ Han hjilper huvudpersonerna att
information i klostrets bibliotek.

finna

* Om kommissarierna hotar med 4nnu en rid
hjdlper han till att gémma gamla skrifter eller i
virsta fall rusta upp for strid.

Felix van Markal de Arkady
"Sndlla. Allt jag vill dr att se min far igen.”

Felix van Markal de Arkady dr den
torsvunne sonen till pastor Falcan van Markal
de Arkady (s. 15). Han ar en oerfaren civilist.

Felix dr femton ar och férsvann sparlost
fran sin privatskola 1 Ikonen. Det finns inga
vittnen till foérsvinnandet men hans far
misstinker att den okinda familjen Hrizda (s.
23) ligger bakom kidnappningen. Av
desperation gor fadern en offentlig anmalan
och kan tinka sig att anlita huvudpersonerna
att finna sonen och féra honom oskadd
hem. Fadern hinvisar till sin dldre bror
dversteprast Maxander van Markal de Arkady (s.
16) for att bistd med mer information om
den okinda familjen som kan ligga bakom
dadet. Vad han inte vet dr att det 1 sjilva
verket dr brodern Maxander som ér skyldig
till kidnappningen.

Huvudpersonerna  finner  Felix i
katakomberna (s. 20) dir han halls fangen av
sin farbror som planerar att offra honom for
att skapa ett beflackat vasen. Om de forlorar
honom till Overstepristen eller om de for
honom hem oskadd dr upp il
huvudpersonerna.

* Huvudpersonerna f6r honom hem oskadd
och far en saftig beloning av pastorn, blir
lovade att tas Dbort frin eventuella
brottsregister och kanske dven erbjuds arbeten
inom hégre positioner.

® Felix blir offrad eller Dbeflickad av
Overstepristen vilket forsamrar
huvudpersonernas relation till fadern.
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Jozef Lupei

"Mitt jobb dr att rensa upp efter din
forridiska propaganda, din terrorist.”

Jozef Lupei ar en agent utsind av Stapo med
syfte att tystna ner huvudpersonerna om de
skulle komma 6ver information som de inte
har befogenheter till, alternativt arrestera
eller avritta dem. Han 4r en
kombattant  med  Uppmirksamhet
Slutledning 12.

Jozet dr en fyrtioarig krigsveteran och
Stapo-agent med en nidstan fanatisk
patriotism for Staten och Imperiet. Han
lyder alltid order och ifrigasitter aldrig
auktoritet. Skulle ndgon agera provocerande
mot Staten i hans nirvaro kan han avritta
personen pa plats. Han ar kallblodig, smart
och bestimd vilket kan vara problematiskt
om man fir honom som fiende. Han tvekar
dessutom inte att bli extra hardhint eller helt
enkelt Overga till fysisk tortyr vid privata
torhor. Ministeriernas ord dr hans dogma
och inte ens att se den verkliga sanningen
med 6gonen skulle ifrigasitta hans
overtygelse till Staten.

Lupei bir en knilang rock i svart lider
6ver en bla skjorta med moérkbrun vist och
rod slips. Han dr 1 unga 40-arsildern och
héller ansiktet vardat med slit rakning och
modernt rakvatten. Han har ett leende och
ett par gra 6gon som kan charma vilken
kvinna som helst. Han dr omkring 1,80 ling
och viltranad. De som inte kidnner till hans
militira historia tror férmodligen att han har
varit boxare. Over livtemmen bir han ett
holster  som  rymmer  tva  Kriger
Kommissariepistol-4. Han bir dven en RS .38
Smygen 1 ett ankelholster, dolt av byxbenet
och liderkingorna (se s. 25 fOr statistisk
information).

suveran
och

* Skuggar huvudpersonerna och genomsoker
nagons ligenhet.

* Plockar in huvudpersonerna fér forhor eller
jagar dem i Sandukar fOr att avritta dem.

® Forfoljer huvudpersonerna hela vigen in i
Ruinerna (s. 21) eller gor en personlig rad i
klostret Mdnljus (s. 21).



Kommissarie #1 ”Livssugaren”

"Tror du att dn kan doda mig? Skjut hur
manga du vill. Jag haller hinderna bakom

ryggen.”

”Livssugaren” dr en statlig kommissarie vars
huvudsakliga syfte édr att kontrollera
information om det Overnaturliga och
avritta/finga in smittade. Han dr en madsterlig
kombattant med Charm och Uppmirksamhet
16. Han bir en Kriger Kommissariepistol-4 med
ljudddmpare 1 ett axelhdlster och fem
celenkstjarnor 1 biltet (se s. 25 for statistik).
Han ir smittad av en omgivande beflickelse av
Magnitud III som ger honom férmagan att
lika skador genom att suga livskraften frin
allt levande omkring honom (se s. 25 for
mer information om denna beflickelse).

Tack vare hans férmaga dr han dven en
utmarkt agent for farliga uppdrag och
hotfulla situationer. Det effektivaste sittet
att doda honom pa (férutom att fullkomligt
forinta hans kropp) dr f6r honom att sla ett
excceptionellt misslyckande pa sin Livsvilja innan
han hinner lika ett Sir. Han édr den mer
pratsamme av de bada kommissarierna och
uppenbarligen ledaren och den miktigaste av
de bada.

Livssugaren dr en kortvaxt celenk med
olivaktig hy, morka 6gon och svart har i
lockar lingsmed pannan. Han idr mycket
charmerande och stilig och kan utnyttja detta
for att manipulera ménniskor. Han klir sig i
en svart kostym med sin automatpistol i ett
axelhélster. Fastklimd pd brostfickan har
han ett par svarta solglaségon.

Hans partner tycks vara Kommissarie #2
"Den  skrickinjagande” och de bada har
misstankar om att Svarta manens orden (s. 23)
kontrollerar klostret Manljus (s. 21).

e Han provocerar huvudpersonerna med

hotfulla gester och arrogant tal.

® Han f6rhér huvudpersonerna i forsok att fa
information om var dversteprast Maxander
Markal de Arkady (s. 16) gbmmer sig.

* Han angriper de som visar tydliga tecken pa
beflickelse och kan anvinda dédligt vald for
att finga in dem.

® Han hotar om att komma tillbaka senare med
fler kommissarier for att rensa upp klostret.
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Kommissarie #2 ”Den skrickinjagande”

"Forsik att forestilla dig den mest
skréckinjagande mardrim du kan tinka dig.
Ténker du pa mig?”

"Den  skrickinjagande” dr en statlig
kommissarie vars huvudsakliga syfte dr att
kontrollera information det
6vernaturliga och avritta/finga in smittade.
Han dr en madsterlig kombattant med Intuition
och Uppmirksamhet 16. Han bar en Kriger
Kommissariepistol-4 med ljuddampare (se s. 25
tor statistik). Han har en wental beflickelse av
Magnitud III som ger honom en aura av
obehag och han kan med sin 6gonkontakt
driva ménniskor till vansinne (se s. 26 for
mer information om denna beflickelse).

Hans formaga gor honom till en utmarkt
torterare och han anvinder den ofta for att
skrimma minniskor till att avslgja den
information han behéver. Han dr mycket
tystliten och talar aldrig i onddan — men
hans tystlitenhet bidrar till obehaget som
han sprider. Nar han skrimmer nigon sa
pass mycket att de drabbas av
hallucinationer brukar de se skuggorna
omkring sig ta fasansfulla skepnader. Dessa
upplevelser bidrar ofta till psykiska tranman.

Den skrickinjagande ar en albino utan
kroppsbeharing. Han  har  blek, litt
genomskinlig hy dir man kan tydligt se adror
under belysning. Hans 6gon dr rédspringda
och iris dr réda. De dr litt utpekande och
svara att slita blicken ifran. Han klir sig i
svart kostym och ticker ofta 6gonen med
svarta solglaségon for att motverka onddig
ogonkontakt.

Hans partner tycks vara Kommissarie #1
“Lipssugaren” och de bada har misstankar om
att Svarta manens orden (s. 23) kontrollerar
klostret Manljus (s. 21).

om

* Han torterar huvudpersonerna med skrick for
att knidcka dem pd information.

* Soker dgonkontakt med ndgon av pristerna
for att tvinga ur sanningen om klostret och
oversteprasten.

* Han angriper de som visar tydliga tecken pd
beflickelse och kan anvinda dédligt vald for
att finga in dem.



Pastor Falcan van Markal de Arkady

“Min dtt accepterar inte mitt agerande. At
Helvete med dem! For du min son tillbaka till
mig ar jag villig att betala dig rikligt.”

Pastor Falcan van Markal de Arkady ir en
mauristisk pastor och medlem av itten
Arkady. Han dr en swveran civilist med
Humaniora 16 och Nirstrid 12 (med virja).
Vanligtvis skulle Falcan aldrig tala med
nagon utanfor kyrkan eller dtten men gor ett
undantag ~ for  huvudpersonerna  av
desperation eftersom hans ende son (Felix
van Markal de Arkady, s. 13) ar férsvunnen.
Han ir en kyrkans man och dger hilften av
den katedralliknande kyrkan Swalans Frid (s.
*¥) 1 stadsdelen Boken. Efter att sillsynt nog
ha anmalt offentligt det brott som begitts
mot hans familj har han hamnat i
tillitsproblem med den Gvriga idtten. Inom
ett dygn efter sin anmilan sig Arkady till,
genom  Ordningsministeriet (s. 23), att fallet
lades ned och de professionella detektiver
som Falcan har bett om hjilp har antingen
nekat av ridsla f6r hans itt eller av girighet

bett om omdjliga summor. TFalcan
misstinker familjen Hrizda (s. 23) ligga
bakom  bortrévandet  och  hinvisar

huvudpersonerna till sin bror dversteprist
Maxander van Markal de Arkady (s. 16) for att
hjalpa till med information om familjen och
de ritualmord som de har ryktats syssla med.
Falcan dr Overtygad om att hans bror
kommer att hjilpa  huvudpersonerna
eftersom han sjilv forlorade sin son aret
innan och kan sympatisera med Falcans
lidande. Trots att han litar innerligt pa sin
bror (som han inte har triffat pa flera ar)
férundras han Over varfér Maxander viljer
att bo 1 ett ruckel som Manljus (s. 21) i Den
fallna staden. Dock avundas han sin brors
kunskap.

Falcan dr medelling och smal, férnim
och nonchalant. Han klir sig rikligt och bar
prastrock 1 det vackraste siden. Han dr
mycket vilvardad, bir silverbdgade glas6gon
och har vilkammat vitt har.
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* Han ger adressen till sin bror Maxander efter
att ha berittat for huvudpersonerna om sitt
torakt fér Hrlzda och att han tror att
Maxander kan hjilpa honom.

e Skulle huvudpersonerna bete sig odrigligt
(kliva in i kyrkan med synliga vapen eller
stinka av sig regnvatten i kapellet etcetera)
riskerar de att bli utkastade av pastorn och
tvungna att finna sidospdr att dter n den réda
traden.

* Han lovar att bel6na huvudpersonerna rikligt
om de kan finna sonen Felix och féra honom
hem oskadd. Han kan idven erbjuda arbete
med hég status (inom exempelvis nagot
ministerium).

* Berittar huvudpersonerna om mysticismen de
upptickt i Manljus vid ett senare besék med
Falcan blir han irriterad och bestimmer sig for
att besoka sin bror personligen vilket kan leda
till hotfull konflikt mellan de bida bréderna.

Polisdirektor Milton Gorandin

"Pd order fran Ordningsministeriet miste jag
hdrmed avlisa dig fran din tidnst. Lamna in
ditt vapen och din bricka.”

Polisdirektér Milton Gorandin ér direktor
inom poliskaren. Han ar en erfaren kombattant
med Uppmirksamhet 12 (+2 gillande
kriminalunders6kning), Slutledning 12 (+2
gillande kriminalundersokning) och
Humaniora 12.

Milton ér en korrupt polis och odriglig
minniska. Han ar arrogant och ilskar att
utnyttja sin maktposition for att provocera
underordnade och tvinga dem till lydnad.
Anledningen till att han fick positionen som
polisdirektér dr pa grund av  hans
rovslickande av Ordningsministeriet (s. 23) och
sin nédstan fanatiska instillning till Statens
virdegrund. Staten vet att de kan lita pa
honom som polisdirektor trots att han girna
tar mutor av miktiga brottssyndikat for att
ligga ner utredningar som kan vara hotfulla
tor organisationerna i den undre virlden.
Det finns en del snack inom poliskiren om
att Milton lagger ner utredningar for tidigt
och fér ofta och det hinder att madnga
kriminalare diskret fortsitter utredningarna
pa egen tid. Det dr inte sillan som han
personligen 6vervakar utredningar for att se
sa att allt gar ritt till. Minsta felsteg kan leda
till katastrofala foljder.



Milton édr kort och korpulent men
mycket intelligent och slug. Han klir sig
alltid 1 kostym och anstringer sig for att vara
sa vardad och respektingivande som mojligt
1 offentliga sammanhang och pa jobbet.

Milton har en distanserad relation till
huvudpersonerna  (privatdetektiven — och
kriminalinspektoren) men Overvakar girna
poliskapten Ivan Bosch och dennes handlingar.
Han har iédven direkta kontakter inom
Justitie-, Ordnings- och
Arkiveringsministeriet samt Stapo.

* Han avskedar kriminalinspektoren

(huvudperson) och kontaktar
Ordningsministeriet som pa sin tur drar in
Jozef Lupei (s. 13) fran Stapo for att stilla till
det f6r huvudpersonerna.

* Han sitter en eftetlysning pa
huvudpersonerna for civil olydnad, spioneri
etcetera och skickar polispatruller fér att finga
in dem f6r f6rhor.

® Han liter agenter skugga och bevaka
privatdetektiven,  kriminalinspektéren  och
poliskaptenen med misstankar om att de féljer
upp nedlagda fall.

Poliskapten Ivan Bosch

"Vad dr det for flaska du har ddr i handen?
Men konr in och sdtt dig, hill up och beritta
hur det dr med dig! Det var ju inte igar.”

Poliskapten Ivan Bosch dr kapten for
poliskarens kriminaldistrikt vilket dr centralt
for Sandukars brottsundersdkningar. Han ér
en erfaren kombattant med Uppmirksamhet 12
(+2 gillande kriminalundersékning),
Slutledning 12 (+2 gillande
kriminalunders6kning) och Humaniora 12.
Ivan édr en hederlig poliskapten som
girna jobbar 6ver med pappersarbete eller
brottsundersokning tills langt in pa kvillarna
(detta delvis for att undslippa en gnillig fru
och tva tonarsdottrar). Han var tidigare
partner med polisdirektor Milton Gorandin (s.
15) men ogillar honom eftersom han vet att
Milton befordrades till polisdirektér pa
grund  av  hans  r6vslickande  for
Ordningsministeriet (s. 23). Ivan dr medveten
om det ohederliga maktspel som pagir inom
poliskaren och han irriterar sig ofta over
brott som liggs ner pda order av
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Ordningsministeriet eller Stapo. Han hjalper
girna privatdetektiver eller
kriminalinspektérer med diskret information
om de arbetar pa oavslutade eller nedlagda
brott pa egen tid.

Ivan dr en kraftig man i femtioarsaldern
med tunt, gratt har med kal hjissa. Han ar
ganska lang, har en rund nidsa och bir
glas6gon.

* Han bidrar med sina reflektioner Gver fallet
och varfor han tror att det lades ned samtidigt
som han fascineras 6ver att ha tagit hand om
ett dttefall trots att det endast var f6r en dag
innan det lades ned. Han kan minnas nagot
tidigare fall frin aret innan som ocksa lades
ned inom kort, men har inga direkta minnen
av detaljer kring fallet.

* Han hjilper huvudpersonerna genom att leta
reda pa information i Arkiveringsministeriet
eller med att dra slutsatser av de ledtradar de
in sa linge kan ha funnit.

e Skulle Ordningsministeriet kallas ut fér att
undersoka huvudpersonerna hjalper
poliskaptenen girna till men forséker att vara
diskret for att inte rdka illa ut sjdlv eller férlora
sitt jobb. Blir saker och ting f6r morka riskerar
han att klippa kontakten helt med
huvudpersonerna.

Overstepriast Maxander van Markal de
Arkady

"Det bista sdttet att befldcka en sjal dr att fi
yjdlen att hata den kropp i vilken den lever.”

Overstepriast Maxander van Markal de
Arkady dr en mauristisk Oversteprist och
abbot inom klostret Manjus (s. 21). Han ar
smittad med en  omgiwningsbeflickelse av
Magnitud II som kan urarta sig i levande
skuggor och viskningar (mer information
om denna beflickelse pa s. 26). De utanfor
Manljus som kinner till hans beflickelse
brukar diskret kalla honom f6r Skuggpristen.
Han ér en madsterlig civilist med Nirstrid 14
(med virja).

Munkarna och pristerna inom Manljus
kidnner till Maxanders beflickelse men talar
aldrig om det. Ndr man ser honom 1 6gonen
kan man ibland ana hans skugga ta formerna
av vidunderliga varelser eller resa sig hotfullt
mot ens egen skugga. De flesta tvivlare som
ligger marke till fenomenet ser det bara som



en synvilla 1 O6gonvran. Fenomenet ir
hallucinationer och visar sig olika for olika
personer. Ju mer man tror och ju riddare
man dr for vad skuggan ska visa desto mer
skrickinjagande former tar den. De flesta av
priasterna och munkarna i Manljus ser inte
Maxander i 6gonen nir de talar med honom
utan sinker huvudet och fister blicken pa
hans skugga. Sa linge de fokuserar blicken
pa hans skugga brukar den inte visa ndgot
for dem. Maxander dr mycket medveten om
sin beflickelse men uppskattar inte nir den
kommer till tals. Skulle en prist eller munk 1

Minljus ta upp dmnet blir de ofta
bestraffade med en o6rfil. Folk utanfor
kyrtkan som tar upp dmnet blir ofta

ignorerade eller moéts av fornekelse. Annars
ar han en vanlig prast men som beter sig fint
och narcissistiskt pa grund av sin héga rank
och sitt dtteblod. Han dr mycket kunnig
inom religiés och ockult lira och har dgnat
storre delen av sitt liv at att lira om, finna
och utrota kittare och ond beflickelse.

Han ir lang och smal med beniga drag.
Hans ansikte dr rynkigt och blekt och han
har morka ringar under trotta 6gon. Han
klar sig ofta i en svart sidendriakt med
silverbrodering dir prastkragen tydligt syns.
Han bir dven ett kors i silver runt nacken.

Maxander beter sig mycket suspekt efter
Kommissariatets rad och nir imnet kommer
till tals om de forsvunna sénerna. Faktum ar
att Maxander doljer en djup hemlighet
innanfor katakomberna (s. 20) under klostret.
Det dr en hemlighet som inte ens hans
bréder och systrar inom Svarta miinens orden
(s. 23) kanner till.

® Han berittar artigt det han vet om familjen
Hrizda (s. 23) och delar med sig av sina
reflektioner  utifrin  de  samband som
huvudpersonerna har dragit angiende fallet.

* Han férsvinner sparlost ndr det meddelas att
Kommissarierna har kommit och gar inte att
finna igen pd en lang stund framéver.

* Han blir frustrerad och impulsiv ndr det
avsl6jas att han déljer hemligheter innanfor
katakombernas dorrar. Detsamma hinder nir
de hemliga viskningarna kommer till tals.

e Han forsoker att 6vertyga huvudpersonerna
om att hans metoder dr de ritta metoderna
och att de borde lyssna och félja hans ord.
Detta giller framforallt nidr kultsalarna i
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katakomberna upptidcks och vad som sker
med de kidnappade s6nerna.

® Han tar till dédligt vild om nigon férséker
slippa ut det vdsen som doljer sig innanfér
den stora porten. Han dér inte i striden utan
flyr efter sin férmorkade son djupare in i
katakomberna.

Ovriga berittarpersoner

Har foljer en lista pa 6vriga berittarpersoner
som kan wvara till nytta for att Oka
spanningen pa berittelsen. Dessa
berittarpersoner dr inte nodvandiga for att
berittelsen ska fungera men kan vara
intressanta tilligg och kan behéva tilldelas
mer centrala roller beroende péd spelarnas
agerande. Som berittare kommer du under
berittelsens  gang  att  skapa  egna
berittarpersoner for att fylla hil som kan
tinkas uppsta under era spelsessioner. Dessa
karaktirer 4r tips men planera girna aven
nagra egna for din egen spelgrupp.

Ada Linnitov

"Viisst bar jag varit bland Ruinerna. Dar dr
den enda platsen i Sandukar dir du kan hira
roster utan att vara galen.”

Ada Linnitov édr en beryktad femme fatale 1
Sandukars  undre  virld. Hon  har
passionerade kontakter med manga inom de
stora brottsyndikaten med familjen Rulov 1
spetsen  hos vilka hon ofta agerar
sillskapsflicka sa linge hon fir bra betalt.
Adas popularitet bland gangsterfamiljerna
gor henne till ett utmirkt vapen i 16nnmord
mot ledare av rivaliserande syndikat. Hon ar
farlig och vacker och kan ge god
information om personer, produkter och
hemligheter i den undre virlden. Detta sa
linge betalningen ar ritt.

Broder Andros Valdan

"lag ber varje dag till den Ende om att ge nad
til] mina fordldrar som brinner i helvetets
eldar.”

Broder Andros Valdan ir den fjortonarige
munken som dr dorrvake till klostret Manljus
(s. 21). Han vet ingenting om vad som sker i



salarna under kapellet och vet inte heller
nagot om Svarta manens orden (s. 23) eller de
beflickade munkarna han idter vid samma
bord som. Han spenderar varje dag med att
vakta dorren till kapellet och slippa in
besokare som kommer for att be eller skicka
ut eventuella uteliggare eller vandaler. Han
limnar nistan aldrig kapellet och dgnar
dagarna till att lisa i den heliga skriften och i
psalmbockerna. Han dr  ocksa mycket
skicklig med orgeln. Detta ér ett liv som han
alskar innerligt.

Madonnan

"I din framtid ser jag ett ondskefullt morker
som bitvis slukar din sjal. Du kommer att

stéillas infor ett val och oavsett vad du viljer
kommer det att fortdara din ménsklighet.”

Madonnan (Elisa) leder en sammanslutning
av heml6sa och utstotta 1 Sandukars fattiga
kvarter. Hon 4r flickebarnet ¢till en
prostituerad och har férmagor utéver det
vanliga. Hon kan bota de sjuka och ta bort
galenskap fran folks sinnen. Idag ses hon
som en madonnagestalt av sina anhingare
och har madnga trogna undersiatar med sin
moder som uppassare (mer information pa s.
283 i regelboken).

Huvudpersonerna skulle kunna fa en
audiens med Madonnan om de undersoker
Sandukars kulter i den undre virlden.
Tjallaren Mickel/ Tvi-Finger har en kontakt
bland Madonnans foljare (s. 24) och dven .Ada
Linnitov (s. 17) kdnner till detta sallskap.

Mickel Tva-Finger

"Det dr det vanliga som géller vil? Du ger
mig min sprit och tobak och jag ger dig den

information du soker.”

Mickel Tva-Finger dr en ung men hirdad
tjallare i den undre virlden. Han lever fattigt
och farligt men har lovats sin frihet av
poliskaren om han bidrar med information
som kan vara viktiga for
brottsundersékningar. Han har  sysslat
mycket med spioneri bland brottssyndikaten
och har manga vilvilliga relationer i den
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undre virlden. Att jobba som tjallare har
dock dven varit en farlig sysselsittning da
tortyr har drrat och handikappat Mickel sa
pass allvarligt att han saknar alla fingrar
utom sin hogra hands tumme och pekfinger.
Hans vinsterhand ér helt bortamputerad och
1 dess stalle bar han en klo i rostfritt stal. For
ritt betalning kan Mickel Tvi-Finger ge
information om det mesta i Sandukars undre
virld. Saknar han niagon information tar det
inte lang tid innan han pa nagot sitt far reda
pa vad han behover veta. Han har dven en
god vin inom Madonnans foljare (s. 24) men
han vet inte sjdlv mycket om vad sillskapet
innebar.

Nadjov Pureman

"Offret har strypts och valdtagits och det finns

sperma fran tvd olika mdnniskor i kroppen.

Jacket i ryggen indikerar att offrets ena njure
har skurits ut efter det att hon didats.”

Nadjov Pureman ir analytiker och patolog
pé kriminallaboratoriet 1 Sandukars centrum.
Han genomsoker brottsplatser, obducerar
kroppar och underséker objekt efter
fingeravtryck eller andra spar. Han har en
valvillig  kontakt med  &riminalinspektiren
(huvudperson) och kan hjilpa till vid
undersokningar om huvudpersonerna soker
hjalp.

Xandor van Hriizda de Arkady

"Vad vill dn mig? Jag dr konstndr. Jag har
ingenting med ndagra kidnappningar att gora.”

Xandor van Hrazda de Arkady ar en vilkidnd
konstndr som malar erotiska tavlor och
karvar maktiga skulpturer for konstmuseet 1
Sandukars mitt. Han umgds ogirna med
minniskor fran sambhillets ldgre skikt och
triffar ogirna huvudpersonerna. Trots att
han tillhSr familjen Hriizda (s. 23) verkar han
inte veta mycket om vare sig religion eller
ockultism. Han kidnner diremot till bade
pastor Falean van Markal de Arkady (s. 15) och
dversteprdst Maxander van Markal de Arkady (s.
16) men har aldrig triffat dem personligen.
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Platser

Liksom berittarpersoner finns det tva
kategorier av platser beskrivna 1 detta
dokument. Centrala platser dr antingen
aterkommande platser, betydelsefulla for
handlingen eller har forbestimd struktur
viktig for att handlingen ska flyta medan
Ovriga platser ar de miljer som inte
nédvandigtvis dr viktiga for berittelsen men
som, beroende pa spelgruppen, kan ta mer
centrala roller eller vara utspelningsplats for
eventuella scener. En tredje kategori
(allmanna platser) dr bendmningen pa platser
som berittaren maste improvisera fram
under  spelsessionerna  for  att
presentera berittelsen sa intressant som
mojligt.

kunna

Centrala platser

Hir foljer en lista pa platser centrala for
berittelsen. De dr detaljerat beskrivha och
kan vara bestimt konstruerade for att 6ka
trovirdigheten for att kunna presentera
eventuella bomber eller scener. Det dr upp
till dig som berittare att modifiera dessa
centrala platser som du vill for att bist passa
din vision av berittelsen men att franga den
originella idén f6r mycket kan wvara
problematiskt for att bibehalla den roda
traden.

Det gamla kapellet

Langt in i Ruinerna (s. 21) 1 narheten av Det
fallna tornet finns ruinerna av ett gammalt
kapell. Det dr en liten kyrka, en av de forsta
som byggdes i Sandukar, dir nu endast finns
damm, vandaliserade statyer och krossade
mobler. Vissa ser kapellet som en helig oas 1
en 6ken av morker och soker sig till det f6r
att skydda sig mot Ruinernas faror. Andra
ser kapellet som en eld som lockar in vilsna
sjalar som malar fOor att sedan brinna dem
till dods eller galenskap.

Oavsett vad som har blivit av detta kapell
betraktas det som helig mark av dem som
lever i Ruinernas skuggor. Ibland kan dven
skymtas ljus fran kyrkan och skuggor brukar
réra sig mot den for att sedan forsvinna
sparlost.

Kapellet har en killare vars ingang ar
dold av en bokhylla. Killaren leder till
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ruinerna av en vinkillare samt en samling
salar med resterna av forna ritualer. Ett
hemsokt rum har minskliga skelettdelar
liggandes till knidh6jd. Ett annat rum har ett
altare med en beflickad bigare som fyller sig
sjalv med vin fér minniskor men med blod
for de som bir pa beflickelsen. Bland dessa
salar finns en spiraltrappa som leder ner till
de morka katakomberna under Ruinerna dar
huvudpersonerna kan vandra 1 labyrinter.

Katakomberna

Under Ruinerna (s. 21) finns labyrinter av
katakomber som doljer forna gravar och
dolda salar. Det 4r hir som formorkade
visen doljer sig fran virlden ovan, kulter
dgnar sig at morka ritualer och skattsokare
besoker for att drivas till vansinne.

De delar av  katakomberna som
huvudpersonerna kommer att beséka i den
hir berittelsen édr en relativt liten yta mellan
det gamla kapellet och Manljus (s. 21) dar langa
korridorer och mérka salar vantar pa dem. 1
nirheten av det gamla kapellet finns
underjordiska kapell dir beflickade kultister
héller till. I nirheten av Manljus finns de
gravkammare som dversteprdst Maxander van
Markal de Arkady (s. 16) har byget om till
tangelsehdlor  for pojkarna han  latit
kidnappa. Den  storsta och  mest
betydelsefulla fingelsehalan doljs av en port
till vad som ser ut som ett underjordiskt
mausoleum. Innanfér porten hors skrikande
och krafsande och det dr uppenbart att vad
som finns dérinne har varit inldst dar linge.
En annan sal har kedjor lings viggarna dir
de kidnappade pojkarna dr fingslade. Vissa
av pojkarna ir doda, andra lider av nya
beflickelser, nagra haller pa att férmorkas
och Felix van Markal de Arkady (s. 13) sitter
med 6gonen stingda for att skydda sig fran
verkligheten.

Katakomberna idr morka, djupa och
hotfulla. Fukt droppar frin taken och mdgel
stricker sig lings vaggarna. Rattor tjuter i
morkret och lyssnar man riktigt noga kan
bullranden och skramlanden hoéras fran

djupet.

" Att synda dr det béista med att inte tro.”
— Ada Linnitov



Manljus

Manljus ligger i utkanten av Ruinerna med
utsikt 6ver Det fallna tornet. Det 4r en stor
kyrkobygegnad som har funnits med linge
men bevarats vil trots ruinerna omkring.
Tidigare hade den ett tillhérande kloster men
de flesta av klosterbyggnaderna ligger i
ruiner. Muren omkring innergarden ir dnnu
nagorlunda val bevarad och nigra enstaka
byggnader finns kvar dir munkarna kan bo.
Faktum 4r att klostret d4nnu lever vidare och
nagra dussin munkar bor dnnu kvar. Manga
av klosterbyggnaderna har restaurerats men
med en modernare prigel. Delar av Manljus
har bevarat det traditionella religiésa temat
med hotfulla statyer och stenpelare medan
restaurerade delar 4r 1 modernt tegel och
smalter bittre in med den Ovriga staden.
Detta bidrar dven till en minskning av
vandalisering av slédder och hatare som har
gatt pa Statens propaganda. Minga tror dven
att klostret inte lingre anvinds till religios
verksamhet. Tack vare murarna omkring
innergarden finns det ingen insyn och den
vanlige medborgaren kinner dirfér oftast

inte till munkarna som bor innanfor.
Foérutom klosterbyggnaderna och
innergarden finns aven sjilva

kyrkobyggnaden med det stora kapellet.
Bakom kapellet finns rum dar pristerna bor
och har sina kontor. Det finns dven larosalar
och ett bibliotek i kallaren med méanga gamla
skrifter.

Manljus var ett av de forsta klostren som
byggdes under Sandukars fodelse och det
siags att klostret inte ursprungligen bygedes
med utsikt Over ett av de sju tornen (som
numera ar Det fallna tornet). Somliga pastar
att klostret borjade forsiktigt vrida sig mot
Det fallna tornet efter stadsdelens forfall och
att sprickor i kallarfasaderna skulle intyga
detta. Samma rykten siger att underjordiska
mullranden fran jordbdvningar ska ha tvingat
klostret att vindas i denna riktning. Dock
har inga andra byggnader i omradet vridit sig
tillsammans med klostret.

Det finns tva ingangar till Manljus. Den
stora porten leder direkt till kapellet men
den har wvarit forseglad sedan manga ar
tillbaka. Anledningen till detta ar for att det
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ofta har kommit in vandaler, slodder och
hemlésa som har stillt till med problem for
prasterna. Vid sidan av den stora porten
finns en dorr som leder till en korridor lings
kapellets langsida. Innanfér doérren brukar
broder Andros Valdan (s. 17) sitta och endast
slippa in manniskor som dr dir for
ceremonier eller for att be. De bestkare som
kianner till att kyrkan fortfarande 4r verksam
ar oftast fattiga arbetare i omradet som ar
religiosa (oftast 1 hemlighet). Pristerna
brukar kdnna igen ansiktena pa de flesta av
de vanliga bestkarna. Dessa dr dock inte
tillitna 1 de inre salarna eller i innergarden.
Ar det nagon som pristerna diremot kan lita
pé sa kan undantag ske och vissa kan dven fa
tilleang till biblioteket. Under kapellet finns
morka katakomber, dammiga salar och rum
for seanser och ritualer. Ingen férutom de
ledande pristerna och nagra undantag bland
munkarna har tillgang till dessa salar och
korridorer. Endast  6versteprasten  har
tillgang till de inre katakomberna (s. 20).

Manljus abbot heter Maxander van Markal
de Arkady (s. 16) och idr medlem i Svarta
manens orden (5. 23) tillsammans med de
ledande pristerna  och nagra av de
skickligaste krigsmunkarna. De flesta prister
och munkar kinner till att medlemmar i
Svarta minens orden anvinder klostret och
vissa av munkarna ar beflickade barn som
placerats diar for skydd och fér lirdom.
Detta dr dock nagot okint f6r utomstdende
kyrkobesokare.  Staten kidnner till att
kyrkoverksamhet pagar 1 byggnaden men har
innu inte reagerat pa det. Det verkar dven
som om Kommissariatet (s. 23) har misstankar
om att Svarta minens orden finns dir. Det
gar rykten bland pristerna att Maxander van
Markal de Arkady har fatt besck ett flertal
ganger av kommissarier som stéllt fragor
men att han dnnu har klarat sig bra pa grund
av sitt dtteblod och inflytande.

Ruinerna
Mer detaljerad information om ruinerna i
Den fallna staden finns pa s. 143 1
regelboken.

Ruinerna ir en utmarkt plats for att sitta
press pa huvudpersonerna. Lat dem hora
roster fran skuggorna. Lat dem se ljus



genom dimman. Lat dem skuggas av Jozef
Luper (s. 13) samtidigt som den hemska
atmosfiren bland ruinerna sitter press pa
dem. Lat dem ga vilse och vandra i timmar
innan de finner det gamila kapellet (s. 20). Lat
dem stota pa galna manniskor och underliga
djur; rattor som flyr, korpar som dter pa
déda kroppar, en flock rabiessmittade
hundar m.m. Sink deras Vilmaende och fa
dem att kinna att 6det ar emot dem.

Ovriga platser

Hir foljer en lista pa 6vriga platser som kan
anvindas 1 Dberittelsen men som inte
nédvindigtvis behdver vara centrala. Hur
betydande dessa platser dr beror helt pa
respektive spelgrupp.

Den rykande pipan

Den rykande pipan dr en sliten krog i Den
fallna staden dir hirdade min fran
underklassen brukar samlas for att dricka
bort sina bekymmer. Det dr en krog med
mycket brik dir man alltid kan finna den
information eller den produkt man behover.
Mickel Tva-Finger (s. 18) haller ofta till i Den
rykande pipan.

Granatsplitter

Granatsplitter 4r en krog i utkanten av
Kejsarkvarteren inte lingt frin de mindre
slitha delarna av Den fallna staden. Hir
finner man min fran arbetarklassen som
umgas med sina vinner. De kvinnor som
lockas till krogen dr ofta medelalders
kvinnor som soker nya min efter skilsmassa
eller efter att ha blivit dnkor. Privatdetektiven
och  kriminalinspektoren  triffas ofta pa
Granatsplitter dir de dricker ithop i ett bis
och diskuterar intressanta fall.

Konstmuseet

Konstmuseet 4r en enorm byggnad i
Sandukars mitt som dgs av familjen Hriizda (s.
23). En av museets populiraste konstnirer
ar Xandor van Hrizgda de Arkady (s. 18) som
har tilldelats en hel flygel f6r sina erotiska
och morbida verk. Stora delar av museet ér
Oppet for allminheten att se gratis medan
det finns vissa inre delar av museet som man
kan fa tillgang till med ritt kontakter eller f6r
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ritt betalning. Mycket av Xandors dldre
konst dr 1 en yttre kammare med fritt
tilltrade.

Polisstationen

Polisstationen dr en central och mycket stor
byggnad men som brukar &Sverglinsas av
Ordningsministeriets skyhdga hdégkvarter
eller av Hoppets Rasts (s. 24) skyskrapa; bada
ir byggnader i samma stadsdel. Forutom
polisarkiven pa kallarplanet har
kriminalinspektiren sitt bas 1 ndrheten av
poliskaptenens kontor i kriminalavdelningen
pa en hogre vaning. Det dr en imponerande
byggnad med manga vaningar och
avdelningar dar hundratals médn och kvinnor
arbetar. Inte langt ifran polisstationen ligger
det gamla museet dir kriminallaboratoriet
haller till.

Alla inkommande samtal méts av vixeln
och spelas in pa band som lagras i arkivet
(och  som  skickas 1  kopior  till
Arkiveringsministeriet). Detta dr en detal]
man som berittare kan utnyttja for att ge
Ordningsministeriet (s. 23) goda anledningar att
misstinka huvudpersonerna for olaglig
aktivitet.

Svalans Frid

Svalans Frid édr en lyxig kyrka i stadsdelen
Boken dgd av pastor Falcan van Markal de
Aprkady (s. 15). Kyrkan har en mycket god
utsikt O6ver en av Sandukars renaste
stadsparker. Kyrkan har en katedrallik
exteriér och ett stort och imponerande
kapell ~ dir  7godkidnda”  janoistiska
ceremonier diskret far dga rum. Likt manga
andra av Sandukars kyrkor finns alltid en
altarpojke som dorrvakt for att se till att inga
vandaler kommer in i kapellet.

Improvisation

Forutom alla allminna platser kommer du
som berdttare att fa improvisera nya Gvriga
platser samt mer 6vergripande skildringar av
redan nidmnda platser. Liksom Noirs
regelbok finns hir inte manga ingdende
beskrivningar av hur dessa platser ser ut.
Detta limnar friheter till dig som berittare
att improvisera platserna for att de bist ska
passa berittelsen du vill presentera.



Forsok att bibehilla atmosfiren i dina
beskrivningar och arbeta girna med att
presentera det smutsiga och depraverade
med Sandukar. Beskriv hur minniskorna ser
ut pa gatorna i Den fallna staden. Beskriv
hur husen blir mer och mer forfallna ju
lingre ut huvudpersonerna aker. Forsok att
utnyttja alla sinnesintryck med obehagliga
dofter, hur vinden kinns mot huden och
ljuden fran trafiken och fran industrierna.
Anteckna girna detaljer i forhand som du
kan presentera under berittelsen.

Organisationer

Den hir berittelsen introducerar en del
namn pa organisationer, grupper, foretag
m.m. som kan wvara fOrvirrande fOr
spelgrupper nya till Noirs virld. 1 foljande
paragrafer  presenteras nagra av  de
organisationer som ir av betydelse for den
hir berittelsen for att du som berittare ska
fa inspiration till hur du ska anvinda dessa i
din berittelse for en trovirdig
spelupplevelse. Liksom berittarpersoner och
platser delas organisationerna upp 1
kategorierna centrala och Ovriga for att
littare kunna sarskilja de mer frin de mindre
betydande av organisationerna.

Centrala organisationer

Hir foljer en lista pa de organisationer som
ar centrala for berittelsen. I de flesta fall
beskrivs de med ett sidnummer i regelboken
som kan ge mer utférlig information. Denna
lista  viljer att fokusera pd  vad
organisationerna har for betydelse for
berittelsen istillet for vad de innebdr 6ver
huvud taget.

Familjen Hrlizda

Familjen HrGzda ar en Okdnd och fruktad
familj inom dtten Arkady (s. 24) som ir
huvudmisstinkt av pastor Falcan van Markal
de Arkady (s. 15) for att kidnappat hans son.
Om huvudpersonerna utreder familjenamnet
1 Sandukar finner de att Xandor van Hrizda de
Arkady (s. 18) dr en mycket beryktad
konstnir som dr oskyldig till detta dad trots
sin oOvervildigande depravation. Det finns
mer information om familjen Hrazda pa s.
177 1 regelboken.
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Trots att familjen Hrazda dr oskyldig till
detta brott visar det sig att deras namn ar
mycket aterkommande vad giller ockulta
ritualer och det visar sig vara en fruktad
familj som man inte vill bli fiende med.

Kommissariatet
Det Statliga Kommissariatet dr en Okdnd
organisation som opererar 1 Sandukars
skuggor. 1 den hir berittelsen utreder
kommissariatet Svarta  mdnens orden och
misstinker att de har ett av sina hogkvarter 1
klostret Manljus (s. 21) i utkanten av Ruinerna
(s. 21). Kommissariatet har 6gon och 6ron
overallt och deras kommissarier kan dyka
upp ndr man minst anar det.

Det finns mer information
kommissariatet pa s. 288 i regelboken.

om

Ordningsministeriet

Ordningsministeriet 4r ett av de stora
ministerierna som haller Imperiet samman. I
den hir berittelsen kan Ordningsministeriet
agera bade vdn och fiende beroende pa
huvudpersonernas agerande. Som polis ar
man direkt understilld Ordningsministeriet
och kan utnyttja deras resurser under
utredningar. Skulle man diremot ga direkt

emot Ordningsministeriet ~ kan  man
arresteras eller avrittas. Att utreda ett
nedlagt eller flyttat fall (vilket

huvudpersonerna gor) dr att direkt gd emot
Ordningsministeriets lagar och ér straffbart
om det kommer fram.

Som  berittare kan man utnyttja
Ordningsministeriet ~ for  att,  genom
Sakerhetsministeriet, skicka ut Stapo-agenten
Jozef  Luper (s. 13) for att skugga
huvudpersonerna.

Mer information om Ordningsministeriet
finns pa s. 154 i regelboken.

Svarta manens orden

Svarta madnens orden dr en religiGs
sammanslutning som foljer mottot att
morker bara kan besegras med morker. Dess
lara 4r vida utbredd i Sandukars undre virld
dir manga kyrkor har medlemmar i denna
orden. Mer information finns pa s. 284 i
regelboken.



Svarta mdnens orden utnyttjar klostret
Minljus (s. 21) for dess isolation och lige.
Dess dolda kammare kan anvindas for att
agera arkiv for ordens dokumentationer och
klostret ger bra utrymme for att trina upp
beflickade barn till lojala munkar. Klostret
anvinds dessutom av Svarta minens orden
tor att vaka 6ver Ruwinerna (s. 21) och att
forhindra dess morker fran att stricka sig
Over resten av staden.

Oz;ent@bm"ﬂ‘ Maxander van Markal de
Arkady (s. 16) ir ledare 6ver de medlemmar
som haller till i Manljus men han har inte
nira kontakt med o6vriga medlemmar i
orden. Det ryktas om att han ibland kallas
ivig pa moten med andra miktiga prister
och vissa av ordens undersdtar tror att de
leds av en cirkel med radgivare frin
Sandukars maktigaste kyrkor.

Atten Arkady
Atten Arkady ir central i denna berittelse da
det mer eller mindre dr den dtten som
berittelsen cirkulerar kring. Se s. 175 i
regelboken f6r mer information om étten.
Nir du som berittare presenterar
ittesmedlemmar som berittarpersoner ar ett
forslag att fokusera pa deras kropp och
sprak da de oftast dr fisférnima och
nonchalanta mainniskor som ser ner pi
vanligt folk. G6r dem oférskimda, miktiga
och inflytelserika.

Ovriga organisationer

Hir foljer en lista pa organisationer som kan
men inte behover fa sin plats i berittelsen.
Det finns manga grupper, foretag och
organisationer som man kan utnyttja som
berittare. Anteckna girna ndgra i f6rvig om
du kan tinka dig att anvinda dem 1 din

spelgrupp.

Hoppets Rost

Hoppets Rost  dr  Sandukars
dagstidning som publicerar artiklar godkinda
av Sanningsministeriet. Minga reportrar har
lart sig att acceptera de  kraftiga
censurreglerna som krivs for att deras
reportage ska publiceras men det finns de
undantag som frilansar f6r andra tidskrifter
vid sidan om for att publicera de storsta

storsta
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scoopen som Staten inte skulle uppskatta.
Dessa reportrar anvinder sig da av olika
synonymer. Dock hinder det att en och
annan reporter forsvinner sparlost fran sitt
bis i Hoppets Rost f6r att aldrig synas till
igen.

Madonnans f6ljare

Madonnans féljare dr den sammanslutning
som dyrkar Madonnan (s. 18) och tror pa en
riklig framtida beloning. Mer information
om Madonnans foljare finns pa s. 283 i
regelboken.

Madonnans foljare bor beskrivas smutsigt
da de lever bland sjuka, deprimerade
minniskor bland samhillets forfall. De ar
inte nédvindigtvis kriminella men ménga av
dem missbrukar droger for att skydda sig
fran sin fysiska och psykiska smirta. Dock ar
deras kirlek for Madonnan brinnande da
hennes beléning dr mangas enda hopp till ett
battre liv.



Yoapitel 3. OIvrigt

"V arje avgrund har en botten.”
— Mickel Tva-Finger

Vapen

Broder Baltazar Gulan

Sabel 9 (14) 9 2T -13
19
Jozef Lupei
Kommissariepistol-4 12 13 2T 10-50 m +3 4AE +2 +0 18+1
R&S .38 Smygen 12 11 2T-1 5-20 m +1 3E +12 +0 5r

Kommissarie #1 ”Livssugaren”

Kommissariepistol-4 16 17 2T 10-50 m +3 4AE +2 +0 18+1
Celenkstjirna 16 16 1T+1 10-25 m -3

Kommissarie #2 ”Den skrickinjagande”

Kommissariepistol-4 16 17 2T 10-50 m +3 4AE +2 +0 18+1
Beflickelser
Hir foljer en lista pa beflickelser anvinda av skadar sina vinner eller liker sig sjilv sa
olika  berittarpersoner. Du kan  fritt mycket att han borjar fa bisarra utvixter pa
modifiera eller anvinda dessa gestalter som kroppen.
du ser passar.

Magnitud I
Regeneration [Omgivning] Personen kan stabilisera ett Sir och lika
Detta dr en variant av gestalten Regeneration Omtockning motsvarande dennes
som finns i Noirs regelbok. Istillet for att Omgivning per runda. Nir personen
vara en [ysisk beflackelse paverkar denna regenererar sprids ett skadevirde
personens omgivning. Den anvinds 1 denna motsvarande personens Omgivning mellan
berittelse av Kommissarie #1 “Livssugaren” (s. allt levande i dennes nirhet; minniskor, djur
14). Gestalten kan vara tll stor nytta for och vixter i en radie motsvarande hans
personen sjilv men kan vara férédande for Omgivning x 2 antal meter. Finns inget
minniskor 1 hans nirvaro. Ett exceptionellt levande inom denna radie kan inga skador
misslyckande skulle kunna innebdra att den likas.
beflickade tappar kontrollen over hur
mycket livskraft han suger i sig. Han kanske Magnitud II
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Personen kan stabilisera /igsta antalet Sar och
lika Omtockning motsvarande dennes
Omgivning x 2 per runda. Nir personen
regenererar  sprids ett  skadevirde
motsvarande personens Omgivning x 2
mellan allt levande 1 dennes nirhet;
minniskor, djur och vixter i en radie
motsvarande hans Omgivning x 4 antal
meter. Finns inget levande inom denna radie
kan inga skador likas. Den smittade kan
aven fokusera sitt sugande av livskraft mot
individer om han greppar tag i dem under
rundan  han  regenererar. Det  fulla
skadevirdet kommer d4a att drabba de
individer han fokuserar pa.

Magnitud III

Personen kan fullstindigt lika ett dodligt Sdr
per runda samt stabilisera Omgivning antal
sar. Han/hon kan dessutom lika Omgivning
x 4 antal Omtockning per runda. Nir
personen regenererar sprids ett skadevirde
motsvarande personens Omgivning x 4
mellan allt levande i dennes nirhet;
minniskor, djur och vixter i en radie
motsvarande hans Omgivning x 8 antal
meter. Finns inget levande inom denna radie
kan inga skador likas. Den smittade kan
dven fokusera sitt sugande av livskraft mot
enskilda individer endast genom att fokusera
pa dem. Det fulla skadevirdet kommer da
att drabba de individer han fokuserar pa.

Skriack [Mental]

Detta dr en mental beflickelse som anvinds av
berittarpersonen  Kommissarie  #2  “Den
skrickinjagande” (s. 14). Detta dr en gestalt
som litt kan wurarta sig kaotiskt. Ett
excceptionellt - misslyckande kan innebdra att
personer drabbas av fruktansvirda
hallucinationer och att minniskor drivs till
vansinne av att deras virsta mardrOmmar
manifesterar sig.

Magnitud I

En aura av skrick omger den beflickade och
alla i dennes nirhet maste sld ett slag for
Resistens for att se om de klarar av den
obehagliga kinslan. Misslyckas slaget sinks
deras Vilmiende. Skulle den beflickade ha
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o6gonkontakt med ndgon fir denne ett
avdrag pa (-5) vid slaget.

Magnitud II

En aura av skrick omger den beflickade och
alla 1 dennes narhet far sla ett slag for
Resistens (-5) for att se om de klarar av den
obehagliga kinslan. Misslyckas slaget sidnks
deras Vilmaende. Skulle den beflickade ha
ogonkontakt med ndgon fir denne ett
avdrag pa (-10) vid slaget. Vid fokus kan den
beflickade skapa hallucinationer som sinker
personers Vilmaende med /Zigsta (Resistens)
nivaer. Exceptionella misslyckanden av offren
kan leda till psykiska trauman.

Magnitud III

En aura av skrick omger den beflickade och
alla i dennes ndrhet far sla ett slag for
Resistens (-5) for att se om de klarar av den
obehagliga kinslan. Misslyckas slaget sidnks
deras Vilmaende med /Jigsta antal nivaer.
Skulle den beflickade ha 6gonkontakt med
nigon fir denne ett avdrag pa (-10) vid
slaget. Vid fokus kan den beflickade skapa
hallucinationer som 4r manifestationer av de
drabbas virsta mardrémmar som sinker
personers Vilmadende med hdgsza (Resistens)
nivaer. Exceptionella misslyckanden av offren
kan leda till psykiska trauman, permanenta
katatoniska tillstand eller sjalvmord.

Skuggor [Omgivning]

Denna gestalt anvinds av  dversteprist
Maxander van Markal de Arkady (s. 16). Den
beflickade attraherar skuggvisenden som
lever genom dennes egen skugga. Det ir en
omgivningsbeflackelse som ger den smittade en
fallenhet for att kontrollera skuggvisenden.
Excceptionellt misslyckande kan innebira att den
smittade tappar kontrollen Over skuggorna
som lever genom honom och de bérjar bete
sig kaotiskt och hotfullt.

Magnitud I

Ett skuggvisende lever i den beflickades
skugga och den lyder alla dennes order.
Personen kan utnyttja detta visen for att ta
reda pd hemlig information eller att driva
nigon till vansinne. En nackdel dr att alla 1
personens omgivning fiar sld ett slag for



Intuition for att se om de uppticker att
personens skugga beter sig underligt eller
obehagligt. Exveptionella lyckanden kan aven
innebdra att personer hor roster 1 den
beflickades nirvaro som kan avsléja dennes
inre hemligheter.

Magnitud II

Den beflickade lockar till sig skuggvisenden
och flera lever genom dennes skugga eller i
skuggorna omkring honom/henne.
Personen kan utnyttja dessa visen for att ta
reda pa hemlig information eller att driva
nagon till vansinne. En nackdel dr att alla 1
personens omgivning far sla ett slag for
Intuition (+5) for att se om de uppticker att
skuggor beter sig underligt eller obehagligt i
personens nirvaro. Skuggorna kan dven
griva fram dolda tankar hos andra
minniskor och viska dem till den smittade
eller till folk som far exveptionella lyckanden pa
sina Intuitionsslag.

Magnitud III

Den beflickade lockar till sig skuggvisenden
och flera lever genom dennes skugga eller i
skuggorna omkring honom/henne.
Personen kan utnyttja dessa visen for att ta
reda pa hemlig information eller att driva
nagon till vansinne. En nackdel dr att alla 1
personens omgivning far sla ett slag for
Intuition (+5) fOr att se om de uppticker att
skuggor beter sig underligt eller obehagligt i
personens nirvaro. Skuggorna kan dven
griva fram dolda tankar hos andra
minniskor och viska dem till den smittade
eller till folk som far exveptionella lyckanden pa
sina Intuitionsslag. Den smittade kan dven
kommunicera telepatiskt med skuggor inom
Omgivning x 10 meters radie och kan sjilv

firdas Omgivning x 2 antal meter
ogonblickligen genom att smilta in i
skuggorna.  En  person med denna

beflickelse brukar sjilv bli ett skuggvisende
om denne skulle raka f6rmorkas.

Stridstrans [Fysisk]

Detta dar den pysiska beflickelse som  broder
Baltazar Gulan har. Personen forsitter sig
sjdlv. 1 en trans som Okar alla dennes
stridsvirden under scenens gang. Eitt
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excceptionellt - misslyckande kan innebdra att
transen fullstindigt tar kontroll ~Gver
personen och denne blir aggressiv mot allt i
sin omgivning.

Magnitud I

Personens 6gon svartnar och denne férsatter
sig sjilv 1 en trans dér samtliga stridsvirden
Okar med (+3). Transen varar under hela
scenen. Den smittade 4r nastan helt utan
sjalvkontroll och maste sla ett svarighetsslag
Sans (-3) for att undvika att angripa vinner
som rikar hamna i dennes vig. Férutom
okade stridsvirden ignorerar den smittade
avdrag fran Omtéckning och Sar.

Magnitud II

Personens 6gon svartnar och denne forsatter
sig sjilv 1 en trans dir samtliga stridsvirden
Okar med (+5). Transen varar under hela
scenen. Den smittade 4r nistan helt utan
sjalvkontroll och maste sla ett svarighetsslag
Sans (-5) for att undvika att angripa vinner
som riakar hamna i dennes vig. Férutom
Okade stridsvirden ignorerar den smittade
avdrag fran Omtockning och Sar.

Magnitud III

Personens 6gon svartnar och denne férsitter
sig sjdlv 1 en trans dar samtliga stridsvirden
okar med (+10). Transen varar under hela
scenen. Den smittade 4r helt utan
sjalvkontroll och riskerar att angripa vinner
som riakar hamna i dennes vig. Forutom
okade stridsvirden ignorerar den smittade
dven avdrag frin Omtéckning och dédliga
Sar. Denne strider tills transen ar 6ver eller
tills han dor.



Yoapitel 4. Slutord

"Déden dr det enda lyckliga siutet.”
— Oversteprist Maxander van Markal de Arkady

Epilog

En fortviviad man  springer lingre in i labyrinterna av
katakomber. Han vet att det dr forgdves att folja sin forlorade
son men han gor det dndd. Hans fotter for honom vidare och
han kan inget annat gora dn att folja med. Tdrar rinner lings
hans kinder och hans hud ryser av kyla och smdrta. Han vet
att vander han om nu kan han finna ljuset dter igen. Men det
ar for sent. Han kommer aldrig att finna ljuset. Allt han kan
gora dr att fortsitta langre in i morkret och hoppas att
avgrunden slukar honon.

Han hor fud. Ett dovt vésande kan hiras genom en
kakofoni av bultande, skramlande och mullrande. Det later
som hundratals maskiner arbetar i underjorden och han vet att
hans son_finns ddr; rddd, ensam, formorkad.

Med  pristrocken fastandes efter honom  forsvinner han
langre ner mot ludet. Nu fkan endast rattorna hira hans
skdrande vrl.
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Efterord

Det hir 4r min forsta berittelse till Noir.
Vad som borjade som en testberittelse for
att  introducera  spelsystemet till min
spelgrupp och for att forsta gangen agera
spelledare  utvecklades senare till en
vildetaljerade berattelse som finns gratis for
nedladdning. Jag hoppas att du har
uppskattat dokumentet och att du kan
tinkas spela berittelsen med din spelgrupp.
Detta 4r endast den fOrsta berittelsen i
kronikan och nista del kommer garanterat
att bli mer episk och spannande.

Kommentera girna berittelsen i Noirs
forum (www.noir.nu) for att hjilpa mig att
utvecklas biade som skribent och som
spelledare. Med din hjilp kan framtida delar
av kronikan bli sa bra som méjligt.

Jag har egentligen inte mycket till
efterord. Jag ville bara skriva att jag har haft
roligt att spela berittelsen och att jag
uppskattar den spelvirld som Noir har att
erbjuda. Det tackar jag Marco och Petter for.
Jag vet att jag kommer ha manga intressanta
spelkvillar framfér mig och férhoppningsvis
kommer ndgon annan att underhallas av
berittelsen som jag har presenterat hir de
nirmaste tjugonio sidorna.

Ta dock allt med en nypa salt och
bearbeta berittelsen och goér den till din
egen. Nasta del kommer att vara morkare
och farligare in denna och huvudpersonerna
kommer att komma nirmare smittan och
Sandukars undre virld dn nagonsin tidigare.
Vad har egentligen Arkady att géra med
beflickelsen? Vad dr egentligen Svarta
minens orden? Vad  hinde med
6versteprasten och hans férmoérkade son
efter att de fOorsvann ner i katakomberna?

Jag vet inte allt 4nnu men jag jobbar pa
det. Vill du hjilpa till att paverka kronikan sd
kommentera i forumet. Det har ir egentligen
allt jag har att siga. Ha en trevlig
spelupplevelse och lycka till.

Henrik Jaderqvist,

I en mork kallarhala 1 Gévle till
Nobody Loves Us av Morrissey,
Mars 2009
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